Un joc de Florian Fay, REGI. A D[I. J 0( De 2 a 4 jogaires
illustrat per Paul Filippi tre 8 ans

Pendent lo regne del rei Lois XIV, Péire Paul Riquet, intendent de las armadas e engenhaire d’engeni, prepau-
set son idéa de provesir I'arriala, que se ditz canal tanben, amb las aigas vengudas de la Montanha Negra... e
entamenct la bastison del Canal de las Doas Mars.

Moriguét en 1680, mas la siecuna obra ¢ra pas acabada. Plan mai tard, al segle XIXen, acabaran del tot aquel,
¢ en particular lo Canal lateral de Garona, que se ditz ue¢i Canal de Garona.

Avetz aqui I'escasenca de tornar viure I'aventura de la bastison de I'0bra, seccion per seccion, de Grisolas a
Valenga, al cor de Tarn e Garona.

Cada jogaire es un mestre d’0bra que deu emplegar al mi¢lhs los obriers per bastir lo tro¢ d’arriala mai long.
Coma responsable d’obra, poirétz balhar d’ordres a totes los obriérs, mas avisatz-vos : son pas que los obriérs
de vostra cola que vos permetran d’obténer de Punts de Renomada dins las seccions bastidas. A vos d’espiar
coma cal lo placament de vostre personal tanléu qu’una bastison s’acaba...

Lo vostre saupre-far s’espandis al trabalh de las vinhas que fan lo renom dels terradors e que vos van porgir
de punts precioses al cap de la partida.

Anatz a la descoberta dels luocs, venetz actor de 'espandiment d’aquela polida region, e, en digne eretiér del
Riquet, MARCATZ VOSTRE NOM DINS LISTORIA...

MATERIAL

* 20 peons “obrier’,
5 per cada jogaire

* 4 marcaires de marca,

1 per jogaire

* un plateu de joc amb pista de marca e ajudas al joc
* obras dengenharid
“Pont-Canal del Cacor”

¢ “Penta daiga de Monteg”

amb lo lor bateu, de juntar
* 18 marcaires

* 55 cartas de bastison * 8 peons “enclusa” * aquesta regla del joc
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TOCA DELJOC

Obténer lo mai de Punts de Renomada possible per tal de venir lo melhor meéstre d’dbra.

Los Punts de Renomada s’obtenon a la bastison de cada tro¢ d’arriala, seccion d’entre doas enclusas del Canal de Garona,
d’obras d’engenharid sul canal o d’0bras fluvialas a I'entorn ont s’apondran, al cap la fin de la partida, de punts ganhats

mercés a las vinhas del pais.

MESA EN PLACA

Casissetz lo platéu de joc al centre de la taula.

Donatz a cada jogaire 5 obriérs de la meteissa color, lo marcaire de la marca de la color
correspondenta e 2 cartas.

Placatz a costat del platéu de joc lo demai de las cartas, plan mescladas, per far de tira-
dissa.

Plagatz-1 tanben los peons « enclusa », los marcaires de bastison e las obras d’engenharid.
Installatz los marcaires de la marca sus la casa 0 de la pista.

2222 A 4jogaires: lo platéu tot es emplegat.

&22 A3 jogaires: las vinhas de Fronton son pas emplegadas.

22 A 2 jogaires: la seccion « Grisolas-Montég », la zona blava per una obra fluviala
a costat ¢ las vinhas de Fronton son pas emplegadas. Legissétz la régla especiala pel joc a
2 jogaires a la fin d’aquel document.

Per comencar la partida, cal demandar « qual veguet lo canal mai recentament ». Aquel
d’aqui entamena la partida, e lo joc se perseguis dins lo sens de las agulhas d’una mostra.

TORNDEJOC

Un torn de joc se joga totjorn del meteis biais.
Los jogaires jogan cadun son torn dins lo sens de las agulhas d’una mostra.
Cada jogaire a 5 Punts-Accions (PA) que despartis coma vol entre las accions seguentas:

1 PA= desplagar un obri¢r d’una casa

1 PA= jogar una carta

2 PA= desplacar un obriér del canal a las vinhas
2 PA= prene una carta de la tiradissa

3 PA= pausar un obriér novél sul canal

3 PA= bastir una obra fluviala (casa blava)

4 PA= desplacar un obriér de las vinhas al canal
4 PA= bastir una enclusa

Lo jogaire qu’es al sieu torn de jogar fa totas sas accions puéi es al jogaire seguent.

Exemple: Un jogaire causis de bastir una enclusa, puei pot jogar una carta o desplagar un obrier d’una
casa long del canal.

Condicions particularas:

—

Nota: A 2 o 3 jogaires, placat:.

los marcaires de bastison sus las
seccions non emplegadas del platéu
per confinhar Uespaci de joc.

Lo jogaire es pas forcat de jogar totes sos Punts-Accions (PA) mas mefi, se sérvan pas pel torn

seguent.

Lo jogaire pot jogar una meteissa accion mantun cop se o vol e se a pro de Punts-Accions.
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JOGAR DE PUNTS-ACCIONS (PA)

Detalh de las accions

* Desplacar un obri¢r de 1 casa (=1 PA)

Lo jogaire pot desplagar quin obriér que sid quand es placat sul canal, e pas

unicament los de la sieuna color.
En emplegar mantun Punts-Accions, lo jogaire pot desplagar un obriér de mai d'una casa. ‘
Per aquo far, baste que la casa finala sid liura (sens obrier ni enclusa). Las ciutats son
consideradas coma de casas, ¢ lo nombre d’obriérs que s’i podon arrestar es pas limitat.
Las enclusas pausadas comptan sempre per una casa.

.

Nota: D'un buais general dins lo joc, lo fach que lo jogaire posca desplagar un obrier d’un autre jogaire
es indicat amb lo simbol de la crotz occitana a costat del pictograma de [ accion.

Exemple: [obrier violet se desplaca

* Jogar una carta (= 1 PA) de 4 casas.

Lo jogaire emplega una de las cartas que ten dins sas mans. Pren efiech cop sec. Aquela carta jogada, puei,
es sens valor.

*» Desplacar un obriér del canal a las vinhas (= 2 PA)

Lo jogaire desplaga un de sos obriérs del canal cap a quina casa liura que sid d'una vinha.

*¢ Prene una carta de la tiradissa (=2 PA)
Lo jogaire pren la primiéra carta e la se met dins las mans.
I a pas de limit al nombre de cartas dins las mans d’un jogaire.

ee Pausar un obriér novel sul canal (=3 PA)
Lo jogaire pren un obriér de sa color dins sa sérva e lo se pausa sus una casa liura del canal. Es clar que se
lo jogaire a ja plagat totes sos obriers, aquela accion es pas pus possibla.

ees Bastir una oObra fluviala (= 3 PA)
Lo jogaire pren un dels obri¢rs de sa color que demora disponible sul canal e lo pausa sus una casa blava
liura, per i bastir una obra fluviala (sérva d’aiga, molin, restanca...).

Cop sec, lo jogaire avanga son marcaire de 3 Punts de Renomada sus la pista del joc.

Lobrieér aital casit es immobilizat fins al cap de la partida e se pot pas mai desplacar.

I pot aver pas qu’un sol obriér per cada casa blava.

see» Desplacar un obrier de las vinhas al canal (=4 PA)
Lo jogaire desplaga un de sos obriérs dins una vinha cap a quina casa liura del canal
que sid.

sese Bastir una enclusa (=4 PA)

Lo jogaire pren un peon « enclusa » disponible a costat del platéu per lo pausar
sus una de las casas liuras d’una seccion non bastida del canal.

Alavetz lo jogaire pot avancar cop sec son marcaire de 1 Punt de

Renomada sus la pista del joc.

Condicions particularas:

Es proibit de desplagar un obrier:

- dos cops al meteis torn, levat per lo desplacar de mai d’unas casas,

- del canal a las vinhas puéi de las vinhas al canal, dins un meteis torn,

- que se ven de jogar per la man d’un adversari just abans lo seu torn

per tornar menar aquel obriér dins la meteissa situacion coma éra al torn
precedent lo de I'adversari.

Cal respectar lo nombre maximum d’enclusas entre doas ciutats, coma indicat
sul plateu.

Es impossible de bastir una enclusa dins una seccion del canal que lo descompte
es ja estat fach.

Nota: lo jogaire despartis sos 5 Punts-Accions coma vol.
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GANHAR DE PUNTS DE RENOMADA

A egalitat d’obriers, los jogaires tocats marcan pas cap de punt, e es lo jogaire qu’a

lo nombre just inferior d’obriers que ganha los Punts de Renomada. ‘

Se 1 a totjorn egalitat al reng inferior (aquo pas que pel joc de 4 jogaires), cap de ‘ ‘
jogaire ganha pas de Punts de Renomada. ‘

oy

Long del canal
La toca mager del joc es d’obténer de Punts de Re-
nomada. Per aquo far cal venir majoritari per una

seccion del canal. ‘~ “

Una seccion del canal correspond al nombre de ca- ' t

sas entre doas ciutats o entre una ciutat € una en-
clusa o entre doas enclusas.

Una seccion es completa quand 1 a d’obriérs sus
cada casa de sa longor. Sus una seccion de 5 obriers que fa ganhar
Cop sec, lo jogaire majoritari pel nombre d’obriers 8 Punts de Renomada, i a dos obrizrs roges,
de sa color long d’una seccion pot avancar son mar- g Jjaunes e un Verd. Doncas es Verd que
caire de punts sus la pista del joc a respecte del nom-  gunha.

bre d’obriers total dins la seccion, en tot s’ajudar del
tableu sul platéu de joc.

Alavetz, cal plagar tan de marcaires de bastison necessaris lo
long d’aquela seccion per tal de la barrar e indicar qu’es ja
estada descomptada. 1 pot aver de seccions que balhan pas cap de
Un cop lo descompte fach e los marcaires de bastison pau-  Punts de Renomada. Aqui, Roges e Jaunes
sats, lo jogaire qu’es al sieu torn de jogar pot emplegar los s znullan.

Punts-Accions que li demoran e desplacar los obriers que

serviguéron al descompte.

Amb una enclusa

Al bastir una enclusa, amb las cartas o en emplegar 4 Punts-Accions, lo jogaire ganha cop sec 1 Punt
de Renomada.

En pausar una enclusa, es possible qu'una seccion entiéra sid creada e mene al descompte.

Sul platéu de joc, lo nombre maximum d’enclusas que podem bastir entre cada ciutat es indicat.
S’una seccion del canal es bastida, es pas pus possible d’i pausar una enclusa.

Amb una obra fluviala

En pausar son obriér sus una casa blava ont es bastida una obra fluviala (sérva, molin, restanca), lo
jogaire obten cop sec 3 Punts de Renomada. Mas I'obriér i es immobilizat fins a la fin del joc.

Se podon bastir pas que 4 Obras fluvialas.

Amb una obra d’engenharia

D’unas cartas permeton de bastir una de las doas obras d’engenharid del Canal de Garona: la Penta
d’Aiga de Monteg e lo Pont-Canal del Gacor de Moissac.

Aquela mena d’accion se pot far sonque pel jogaire qu’es en darriera posicion sus la pista del joc.

Lo jogaire joga sa carta e pausa '0bra d’engenharid a I'endreit que cal. Pu¢i avanga cop sec son mar-
caire de 5 punts sus la pista del joc. Aqui, pot passar davant sos adversaris.

Dins las vinhas

A la fin del joc, cal descomptar cada vinha.

Lo jogaire majoritari d'una vinha ganha tantes Punts de Renomada coma la vinha pot conténer
d’obriérs (8 pel Frontonés, 4 pel Chasselas, 6 pel Brulhés).

En cas d’egalitat de majoritat, cal segre la meteissa regla que la de las seccions del canal. Es lo jogaire
qu’a lo nombre d’obriérs just inferior que ganha los Punts de Renomada. En cas de novéela egalitat al
reng inferior (dins lo joc a 4 jogaires), cap de jogaire ganha pas de Punts de Renomada.

Aital, una vinha pot raportar pas cap de Punts de Renomada.
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En resumit, per obténer de Punts de Renomada (PR), cal :

* ¢sser majoritari dins una seccion del canal,

* bastir una enclusa (1PR),

* bastir una obra fluviala (3PR) mas ’obriér més i se troba immobilizat,

* bastir una obra d’engenharid (5PR) mas per aquo far cal aver la carta especiala e se cal trobar en
darriéra placa sus la pista del joc,

* ¢sser majoritari dins una vinha a la fin del joc.

FINDELJOC

Quand la darriéra seccion del canal es descomptada, lo joc s’arrésta sul pic.

Puei, cal descomptar las vinhas coma explicat cai-sus.

Lo ganhaire es lo qu’a mai de punts sus la pista del joc e aital ven lo méstre d’obra del Canal de Garona, successor del
Péire-Paul Riquet.

Se 1 a egalitat, es lo jogaire qu’a mai d’obriers sul canal que ganha.

Se 1 a totjorn egalitat, los meéstres d’obra son pas diferenciats. Tornatz jogar!

10 JOCA 2 JOGAIRES

Installatz lo platéu del joc coma explicat e fasetz aquel ajustament: un tresen
I jogaire « virtual » participa a la partida. Cal prene los peons « obrier » d'una
tresena color e ne pausar un sus cada ciutat del platéu e installar lo marcaire de
punts de la meteissa color sul 0 de la pista del joc.
Los dos jogaires poiran desplagar aqueles

s obriérs coma quin autre obrier adversari
que sid. Lo tresen jogaire « virtual »poira
obténer de Punts de Renomada en foncion
de las reglas generalas.

Per bastir una obra d’engenharid, lo jogaire « virtual »
‘ compta pas. Suffs d’esser lo darrier dels dos jogaires
La seccion « Grisolas-Monteg », la zona blava per sus la pista d‘djbc ¢ (.16 jogaI la .ca.rta especiala. .
l'obra fluviala a costat e las vinhas de Fronton son pas Ala fin del joc, se lo jogaire « virtual » obten mai
emplegadas. Installatz los marcaires de bastison sus las de punts, cap de jogaire ganha pas.

seccions del platew non emplegadas per tal de confinhar
Uespaci del joc.
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LAS CARTAS

Podetz desplagar un sol
obriér quina que sid sa color,
d’un nombre de casas inferior
o egal a la chifra indicada sus
la carta.

Podétz completar aquel
desplacament en emplegar
un Punt-Accion per casa
suplementaria.

vostres obriers presents sul

canal cap a una casa liura
de vinha.

Podétz desplacar un dels
vostres obriérs presents dins
una vinha cap a una casa
liura del canal.

Podétz bastir una enclusa sus
una casa liura del canal, en
respectar lo nombre maximum
d’enclusas entre doas ciutats.
Cop sec obtenetz 1 Punt de
Renomada.

Podetz desplacar un dels '

Podetz desplagar un dels
vostres obriérs qu’es ja sul
canal, ont que sid sus una casa
liura del canal.

Lo simbol de la crotz occitana
sus la carta indica que podetz
desplagar quin obriér que sid
(en comptar lo d'un autre
jogaire) present sul canal cap
a una casa liura de vinha.

Lo simbol de la crotz occitana
sus la carta indica que podétz
desplacar quin obriér que sid
(en comptar lo d'un autre
jogaire) present dins una vinha
cap a una casa liura del canal.

Podétz bastir una de las doas
obras d’engenharid (lo Pont-
Canal del Cacor o la Penta
d’Aiga de Monteg) se stz
darrier sus la pista del joc.
Installatz I’dbra d’engenharid
a 'endreit previst e cop sec
obtenetz 5 Punts de
Renomada.



